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Klub Szperaczy
7 Jaksic

Caltkowita wartos¢ projektu: 45 298,00 zt
Kwota dofinansowania UE: 42 898,00 zt
Cel projektu: Celem projektu byto utworzenie klubu mtodziezowego jako

przestrzeni wspierajgcej rozwdj dzieci i mtodziezy,
zwiekszajgcej ich szanse edukacyjne oraz umozliwiajgce;j
rozwijanie uzdolnien i zainteresowan. Cel ten realizowano
poprzez organizacje zaje¢ edukacyjnych, artystycznych,
sportowych i specjalistycznych, ktére zapewniaty wsparcie
uczestnikow w obszarach takich jak: rozwoj intelektualny,
rozwoj spoteczny, rozwoj kreatywnosci, rozwoj fizyczny, udziat
w kulturze i uwrazliwienie na sztuke oraz edukacja w zakresie
bezpieczenstwa.

Cel projektu zostat opracowany na podstawie analizy potrzeb
dzieci i mtodziezy, przeprowadzonej w oparciu o obserwacje
uczestnikow, rozmowy indywidualne i grupowe oraz
anonimowe ankiety. Pozwolito to zidentyfikowacé ich potrzeby
edukacyjne i spoteczne, zainteresowania oraz oczekiwania
dotyczgce aktywnego i kreatywnego spedzania czasu wolnego,
z uwzglednieniem indywidualnych predyspozycji i mozliwosci

rozwojowych.
Grupa Dzieci i miodziez uczace sie (uczniowie), w wieku od 6 do 24
docelowa: lat, zamieszkujgcy na obszarze objetym LSR, tj. gmin miejskich

i miejsko-wiejskich powiatu inowroctawskiego (z wytgczeniem
miasta Inowroctaw), czyli gminy Dgbrowa Biskupia,




Gniewkowo, Inowroctaw (gmina wiejska), Janikowo,
Kruszwica, Pakos¢, Rojewo, Ztotniki Kujawskie, znajdujgcych
sie w sytuacji niekorzystne;j.

Zadania i
dziatania:

Zadaniem projektu byto utworzenie i funkcjonowanie klubu
mitodziezowego jako miejsca regularnych spotkan uczestnikow,
w ktérym — pod opiekg kierownika oraz wykwalifikowanej kadry
— realizowane byly dziatania wspierajgce ich wszechstronny
rozwoj. Zadanie ztozone byto z nastepujacych dziatan:

1. Zajecia rozwijajgce kreatywnosc¢ (15 spotkan po 1 h) —
uczestnicy poznawali podstawy programowania i robotyki,
konstruowali roboty z klockdéw edukacyjnych oraz uczyli sie ich
programowania z wykorzystaniem prostych jezykow
wizualnych. Wykorzystywano m.in. roboty edukacyjne (np.
Ozoboty, mBoty, Photony) oraz aplikacje do nauki
programowania, takie jak Scratch, Scratch Junior czy Scottie
Go. Uczestnicy korzystali rowniez z dtugopiséw 3D, co
pozwalato tgczy¢ elementy technologii i kreatywnosci oraz
rozwija¢ zdolnosci manualne i wyobraznie przestrzenna.
Zajecia prowadzone byty w sposob aktywizujacy,
umozliwiajgcy dzieciom samodzielne odkrywanie i testowanie
rozwigzan, co zwiekszato ich zaangazowanie i motywacje do
nauki. Uczestnicy rozwineli kompetencje w zakresie logicznego
i algorytmicznego myslenia, rozwigzywania problemow oraz
pracy zespotowej. Zwiekszyta sie ich kreatywnosc,
samodzielnos¢ oraz swiadome i bezpieczne korzystanie z
technologii cyfrowych.

2. Zajecia z treningu uczenia sie i czytania (25 spotkan po 1 h)
— w ramach projektu realizowano zajecia z treningu uczenia sie
i czytania ze zrozumieniem, potgczone z elementami
,Gimnastyki mézgu” Paula i Gail Dennison. Cwiczono takze
analize tekstu literackiego i uzytkowego, obejmujgcg
identyfikacje elementow takich jak bohaterowie, miejsce i




przebieg wydarzen oraz problematyka utworu. Istotnym
elementem zajec byto rozwijanie koncentracji, pamieci i
uwaznosci, a takze wzbogacanie stownictwa i umiejetnosci
komunikacyjnych. Uczestnicy uczyli sie wyrazania wtasnych
opinii, prowadzenia rozmowy na temat przeczytanych tresci
oraz aktywnego stuchania innych. Zajecia sprzyjaty rowniez
rozwijaniu umiejetnosci wspotpracy w grupie, rozwigzywania
problemow oraz samodzielnego uczenia sie. Dzieci uczyty sie
systematycznosci i odpowiedzialnosci za wykonywane
zadania, co wptywato na ksztattowanie wtasciwych postaw
wobec nauki. Uczestnicy poprawili umiejetnos¢ czytania ze
zrozumieniem, analizowania tekstu oraz formutowania
wypowiedzi ustnych i pisemnych. Zwiekszyta sie ich
koncentracja, zasob stownictwa oraz samodzielnos¢ w uczeniu
sie.

3. Zajecia artystyczne (10 spotkan po 1 h) — podczas zajeé
uczestnicy rozwijali umiejetnosci manualne poprzez rysowanie,
malowanie, modelowanie oraz prace techniczne.
Wykorzystywano takze techniki kolazu i formy mieszane, co
sprzyjato swobodnej ekspresiji tworczej oraz rozwijaniu
wyobrazni i kreatywnego myslenia. Dzieci miaty mozliwosc¢
eksperymentowania z réznymi materiatami i narzedziami, co
wzmachniato ich zaangazowanie i ciekawosc¢ tworczg. Praca
tworcza sprzyjata redukcji napiecia i stresu oraz wptywata na
poprawe samopoczucia dzieci. Zajecia realizowaty réwniez
funkcje integracyjng, rozwijajgc umiejetnos¢ wspotpracy,
komunikacji oraz budowania relacji w grupie.

4. Treningi umiejetnosci spotecznych (5 spotkan po 1 h) —
podczas zajeé uczestnicy rozwijali umiejetnosci komunikacji
werbalnej i niewerbalnej, uczyli sie wyrazania wtasnych mysli i
emocji w sposéb jasny i zrozumiaty oraz doskonalili
umiejetnos¢ aktywnego stuchania. Waznym elementem byto
rowniez rozpoznawanie i kontrolowanie emocji oraz ¢wiczenie
umiejetnosci rozwigzywania konfliktdw. Wykorzystywano




metody aktywizujgce, takie jak odgrywanie rol, dyskusje
grupowe, ¢wiczenia praktyczne, elementy treningu
asertywnosci oraz informacje zwrotne od prowadzgcego i
grupy. Zajecia sprzyjaty wzrostowi pewnosci siebie
uczestnikow, rozwijaty ich otwartos¢ w kontaktach z innymi
oraz uczyly odpowiedzialnego funkcjonowania w grupie.

5. Zajecia akrobatyczne (15 spotkan po 1 h) — dzieci
poznawaty podstawowe elementy gimnastyczne oraz
wykonywaty ¢wiczenia poprawiajgce sprawnosc, site,
koordynacje ruchowg i gibkos¢. Regularna aktywnosc fizyczna
przyczynita sie do poprawy kondycji, ksztattowania prawidtowej
postawy ciata oraz budowania zdrowych nawykéw. Uczestnicy
rozwijali rowniez samodyscypling, wytrwatosc¢ i wiare we
wtasne mozliwosci poprzez pokonywanie kolejnych wyzwan
ruchowych.

6. Zajecia wyréwnujgce szanse z matematyki — podczas zajeé
uczestnicy rozwijali podstawowe umiejetnosci matematyczne,
w szczegolnosci w zakresie wykonywania dziatan
arytmetycznych (dodawanie i odejmowanie w zakresie 100,
mnozenie i dzielenie w zakresie 50), rozumienia pojec
matematycznych (m.in. liczby parzyste i nieparzyste,
poréwnywanie liczb, rozpoznawanie figur geometrycznych)
oraz stosowania matematyki w sytuacjach praktycznych.
Uczestnicy ¢wiczyli takze umiejetnosci przestrzenne oraz
podstawowe dziatania zwigzane z mierzeniem dtugosci, masy i
objetosci. Zajecia sprzyjaty rowniez rozwijaniu kompetenciji
spofecznych, takich jak dzielenie sie pomystami oraz wspélne
rozwigzywanie zadan. Dzigki pracy metodami aktywizujgcymi
(gry dydaktyczne, zabawy edukacyjne, éwiczenia praktyczne i
multimedia) wzrosto zaangazowanie uczestnikéw oraz ich
motywacja do nauki.

7. Wyjazd do Plast-Maru w Balczewie na zajecia ekologiczne
(1 wyjazd na 4 h) — warsztaty przyczynity sie do wzrostu
Swiadomosci ekologicznej uczestnikow oraz ksztattowania




postaw odpowiedzialnych za Srodowisko naturalne. Dzieci
zdobyty praktyczng wiedze dotyczacg segregacji odpadow i
znaczenia recyklingu w zyciu codziennym.

8. Wyjazd do Nadlesnictwa Gniewkowo (1 wyjazd na 6 h) —
zajecia terenowe w lesie stanowity cenng lekcje
odpowiedzialnosci za srodowisko naturalne. Uczestnicy mogli
bezposrednio doswiadczy¢ kontaktu z przyrodg oraz poznac¢
zasady ochrony laséw. Dziatanie przyczynito sie do rozwoju
postaw proekologicznych oraz budowania wiezi z lokalnym
srodowiskiem naturalnym. Wspolne aktywnosci sprzyjaty takze

integracji grupy i wzmacnianiu relacji miedzy uczestnikami.

9. Wyjazd do kina ( 2 wyjazdy po 4 h) — oprécz wspolnego
odbioru dziet filmowych dzieci miaty mozliwos¢ poznawania
zasad wiasciwego zachowania w miejscach publicznych oraz
rozwijania kompetencji spotecznych. Dziatanie przyczynito sie
do wzrostu wrazliwosci estetycznej i kulturowej uczestnikow

oraz rozwijania umiejetnosci wyrazania wtasnych opinii.

Efekty,
rezultaty
dziatan:

1. Liczba uczniow szkot i placéwek systemu oswiaty
prowadzgcych ksztatcenie ogdlne objetych wsparciem — 24 os.
2. Liczba oséb znajdujgcych sie w niekorzystnej sytuacji
objetych wsparciem w ramach edukacji pozaformalnej — 24 os.

3. Wspierane strategie rozwoju lokalnego kierowanego przez
spotecznos¢ — 1 szt.

4. Ludnosc¢ objeta projektami w ramach strategii
zintegrowanego rozwoju terytorialnego — 24 os.

5. Liczba ucznidw, ktérzy nabyli kwalifikacje po opuszczeniu
programu — 20 os.
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