Fundusze Europejskie
dla Kujaw i Pomorza

Klub Kreatywnych
Stawecinek

Rzeczpospolita Dofinansowane przez b3 Sarporzzd Wojewéqutwa
- Polska Unie Europejska { Kujawsko-Pomorskiego

Caltkowita wartos¢ projektu: 50 081,00 zt

Kwota dofinansowania UE: 47 321,00 zt

Cel projektu:

Celem projektu byto utworzenie klubu mtodziezowego, czyli
przestrzeni umozliwiajgcej rozwoj dzieci i mtodziezy,
zwiekszenie ich szans edukacyjnych oraz rozwijanie uzdolnien
i zainteresowan poprzez organizacje zaje¢ edukacyjnych,
artystycznych, sportowych i specjalistycznych, zapewniajgcym
wsparcie uczestnikOw w nastepujgcych obszarach:

1. Rozwydj intelektualny uczestnikdéw poprzez zajecia
szachowe, wspierajgce logiczne myslenie i zdolnos¢
koncentracji.

2. Pobudzanie kreatywnosci dzieki warsztatom wokalno-
muzycznym oraz modelarskim, ktore rozwijajg wyobraznie,
zdolnosci artystyczne i umiejetnosci pracy zespotowe;j.

3. Promowanie aktywnosci fizycznej i zdrowego stylu zycia
poprzez nauke ptywania oraz warsztaty kulinarne i dietetykiem,
zachecajgce do swiadomych wyborow zdrowotnych.

4. Kultywowanie tradycji poprzez zajecia z rekodzieta,
rozwijajgce szacunek do dziedzictwa kulturowego.

Grupa
docelowa:

Dzieci i miodziez uczace sie (uczniowie), w wieku od 6 do 24
lat, zamieszkujgcy na obszarze objetym LSR, tj. gmin miejskich
i miejsko-wiejskich powiatu inowroctawskiego (z wytgczeniem
miasta Inowroctaw), czyli gminy Dgbrowa Biskupia,




Gniewkowo, Inowroctaw (gmina wiejska), Janikowo,
Kruszwica, Pakos¢, Rojewo, Ztotniki Kujawskie, znajdujgcych
sie w sytuacji niekorzystne;j.

Zadania i
dziatania:

Zadaniem byto utworzenie i funkcjonowanie Klubu
Mitodziezowego, ktory byt przestrzenig regularnych spotkan
uczestnikow projektu, w ktérej — pod opiekg kierownika oraz
wykwalifikowanej kadry — podejmowali oni dziatania
sprzyjajgce wszechstronnemu rozwojowi. Realizacja zadania

obejmowata nastepujgce dziatania:

1. Rozwoj intelektualny — w ramach rozwoju intelektualnego
zrealizowano zajecia szachowe (16 h), ktére przyczynity sie do
podniesienia umiejetnosci gry, rozwoju logicznego myslenia,
koncentraciji, cierpliwosci oraz zdolnosci planowania i
konsekwencji dziatan. Uczestnicy nabyli wiekszg pewnos¢
siebie w podejmowaniu wyzwan oraz umiejetnosc¢ zdrowej
rywalizacji.

2. Kreatywnosc¢ i kultura — w obszarze kreatywnosci i kultury
przeprowadzono warsztaty wokalno-muzyczne oraz
modelarskie. Zajecia wokalne (16 h) umozliwity rozwa;j
umiejetnosci emisji gtosu, dykgciji i interpretacji utworéw, co
zostato potwierdzone poprzez obserwacje postepow, ocene
ekspercka oraz testy wokalne. Uczestnicy rozwineli rowniez
ekspresje sceniczng i odwage w wystgpieniach publicznych.
Zajecia modelarskie (8 h) oraz rekodzielnicze (12 h) wptynety
na rozwoj kreatywnosci, wyobrazni przestrzennej i zdolnosci
manualnych. Uczestnicy nauczyli sie doktadno$ci i cierpliwosci,
a takze mieli mozliwos¢ tworczego wyrazania siebie.

3. Rozwdj aktywnosci fizycznej — w zakresie aktywnosci
fizycznej zrealizowano kurs ptywania (20 h), ktory przyczynit
sie do poprawy sprawnosci fizycznej, koordynacji i
wytrzymatosci uczestnikow. Wiekszosc¢ z nich nabyta
podstawowe umiejetnosci ptywackie oraz zwiekszyta




Swiadomosc¢ zasad bezpieczenstwa w wodzie, co wptyneto
takze na przetamanie barier i budowanie pewnosci siebie.

4. Warsztaty rekodzielnicze — w ramach projektu zrealizowano
warsztaty rekodzielnicze (12 h), ktérych celem byto rozwijanie
kreatywnosci uczestnikow poprzez nauke tradycyjnych technik,
takich jak wyplatanie, malowanie na szkle czy tworzenie
0zddb. Rezultatem warsztatow byt rozwoj umiejetnosci
manualnych uczestnikow, a takze wzrost ich kreatywnosci i
wyobrazni. Uczestnicy nabyli zdolno$¢ samodzielnego
tworzenia prac rekodzielniczych, rozwineli doktadnos¢,
cierpliwosc oraz estetyke wykonania.

5. Zajecia specjalistyczne — w ramach zajec¢ specjalistycznych
przeprowadzono warsztaty z dietetykiem oraz kulinarne
(tacznie 6 h), ktore zwiekszyly wiedze uczestnikdw na temat
zdrowego stylu zycia. Uczestnicy nabyli praktyczne
umiejetnosci przygotowywania zdrowych positkow oraz
wiekszg swiadomos¢ wptywu diety na zdrowie i samopoczucie.

6. Zakonczenie projektu — projekt zakonczyt sie jednodniowym
wydarzeniem podsumowujgcym, obejmujgcym gry
integracyjne, turniej szachowy oraz pokaz talentéw. Dziatanie
to umozliwito uczestnikom zaprezentowanie nabytych
umiejetnosci, utrwalenie efektow projektu oraz wzmocnienie
poczucia sprawczo$ci i wtasnej wartoSci.

Efekty,
rezultaty
dziatan:

1. Liczba uczniow szkot i placéwek systemu oswiaty
prowadzgcych ksztatcenie ogdlne objetych wsparciem — 20 os.
2. Liczba oséb znajdujgcych sie w niekorzystnej sytuacji
objetych wsparciem w ramach edukacji pozaformalnej — 20 os.

3. Wspierane strategie rozwoju lokalnego kierowanego przez
spotecznos¢ — 1 szt.

4. Ludnosc¢ objeta projektami w ramach strategii
zintegrowanego rozwoju terytorialnego — 20 os.




5. Liczba uczniow, ktorzy nabyli kwalifikacje po opuszczeniu
programu — 18 os.
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